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Rituels

Ecriture/Phonol
ogie
(Mobiliser le
langage dans
toutes ses
dimensions)

Loto des lettres en cursives : reprendre le loto des lettres de

I’alphabet en cursive. Nommer une lettre et votre enfant devra
poser un jeton sur la lettre correspondante.

Je vous remets de nouveau un petit lien vidéo ol vous pourrez
visionner le tracer des lettres :

https://www.youtube.com/playlist?list=PLi9i6 LUKGWQ_qgQSraFNGWziaGNrW3

scm

Lire la nouvelle histoire « sur la piste des arts » en piéce jointe &
ce mail.
Jeu du loto de Taoki : écrire au crayon de bois écrire le lettres

manquantes pour faire le mot-image demandé sur la planche (faire
la planche n°3)



https://www.youtube.com/playlist?list=PLi9i6LUKGWQ_qgQSraFNGWziaGNrW3scm
https://www.youtube.com/playlist?list=PLi9i6LUKGWQ_qgQSraFNGWziaGNrW3scm

- Sur le bloc d’écriture : faire les deux pages suivantes en respectant
les consignes (écrire entre les lignes)

- Faire la fiche sur la reconnaissance des sons dans les images.

Voici des petites comptines pour échauffer les doigts de votre enfant avant
I”écriture :
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- Phonologie les syllabes d’attaque « Le zoo des attaques » : planche

de jeu, dé & monter et jetons.
Commencer par faire nommer & votre enfant tous les animaux des enclos.
L’enfant choisit un enclos et vous aussi. Vous lancer le dé chacun votre

tour et vous devez trouver I'image qui commence comme |‘image du dé.

Si la réponse est bonne vous pouvez poser un jeton dessus. Le premier qui
a complété un enclos a gagné.

Mathématiques
(Construire les
premiers outils
pour structurer
sa pensée)

- Dictée de chiffres sur ardoise : dire un chiffre et votre enfant doit
le tracer sur une feuille ou une ardoise.

- Faire la fiche suivante (dans le dossier ) : apprendre & utiliser la
régle

- Le jeu de « Plouf dans I'eau » : matériel planche de jeu, jetons,
un petit pion. Vous devez placer un jeton sur chaque case du




plateau. Il faut placer 15 jetons gris (ils représenteront les rochers)
et 5 jetons verts (ils représenteront des nénuphars). Ces 5 nénuphars
sont répartis sur |’ensemble de la bande numérique. Le pion est sur
la case départ.
Le but est de réciter la comptine numérique sans dire les nombres ou se
trouvent les nénuphars.
Votre enfant avance son pion (sur chaque case) et quand il est sur une
pierre il dit le nombre & voix haute et s’il tombe sur un nénuphar il dit le
nombre dans sa téte. S’il se trompe, vous pouvez dire « Plouf dans I'eau ».
S’il réussit a faire tout le chemin il gagne un point. Il refait ensuite la
partie en changeant les jetons de place. Pour aller plus loin, vous pouvez
écrire des nombres de plus en plus loin.

Activités

artistiques

- Réinvestissement des boucles :

1- Tracer au pinceau une ligne de boucles descendantes sur une feuille.
Faire autant de boucles que de lettres du prénom de votre enfant
en changeant de couleur pour chacune. Remplir ensuite les boucles
de la méme couleur que le contour.
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2- Puis votre enfant au feutre fin, devra tracer une lettre de son

prénom dans chacune des boucles en écriture cursive.
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Explorer le

Réaliser une recette de cuisine : Voici une nouvelle recette
Faire de la pdte & modeler (libre, réaliser nouvelles lettres en pate
d modeler en cursive combinées).
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Proposition d'un petit jeu de motricité a faire dehors que je vous
Activités envoie mercredi
sportives Faire de la relaxation : voici une nouvelle position & essayer | ©

Jardiner




: Plouf dans |'eau

Planche de jeu
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requin - serpent - lapin - poisson - cochon

Etiquettes pour la fiche des maisons

asperges - cornichon - grue - fantdmo « guépard - jupe
figue - luge - baguette - lian - tobeggan - moteur



MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES

Prénom : DIMENSIONS

[] J'aifait seul [] J'ai été aidé

Objectif : Repérer un son dans un mot-image.

Compétence : Commencer a développer une conscience phonologique.

P y y foudi y y . N
1]12]3]4|s]e]7]|8]9]10]11]12]13]14]15]16[17]18]19]20]21] 22 [23]24]25[ 2627 [28]29]30]31]

Colle les mots-images dans la bonne maison.




CONSTRUIRE LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER
Prénom : SA PENSEE

[1 J'aifaitseul [ J'ai été aidé
Compétence : Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisees.

Objectif : Manipuler un nouvel oufil : la regle.

Perd y y i y y . ,
1]2]3]4|s]e]7]|8]9]10]11]12]13]14]15]16[17]18]19]20]21] 22 [23]24]25[ 2627 [28]29]30]31]

Relie les points avec ta regle et ton crayon.
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